AG Stop-Motion

Planen, Gestalten und Handeln - vom Konsumenten zum Produzenten

Abenteuer ausdenken

Voriibung: Daumenkino s sy

Bewegung im Bild Storyboard
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Einstellungsgrofen

HSfop Motion App
Wir experimentieren

am Tablet

Extras
Titel, Vorspann,
Nachspann, Musik

Arbeitsteilige
und wechselnde
Gruppenarbeit

In dieser AG haben die Kinder die Moglichkeit, eigene Stop-Motion-Filme
(Trickfilme) herzustellen. Sie blicken dafur hinter die Kulissen der Filmproduktion
und arbeiten, ahnlich wie die echten Profis, an ihrem eigenen Film.

Im Team treffen sie wichtige Entscheidungen und werden gemeinsam kreativ. Bis
zum Endprodukt durchlaufen die Lernenden alle wichtigen Bereiche der
Filmproduktion (siehe Bilder) und festigen ihre Kompetenzen im Bereich digitale
Gestaltung, Malerei, Grafik und Plastik.

Dauer: Schuljahr

Gruppengrole: max. 12 Kinder

Bemerkung: Freude am digitalen Arbeiten (Stop-Motion-App), kreative Ideen,

Malen und Basteln von Kulissen, intensive Teamarbeit (3er Gruppen)



